Schiller-Gymnasium Hof Java mit
Manuel Friedrich StR Blued

A 1 Klassen in JAVA

|. Blued - Wir lernen Objektorientierte Modellierung

E3BlueJ: Figuren CBEX Ein Programm
Projekt  Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Hilfe besteht nur aus
Klassen.
= Klassen sind
e Bauanleitungen fur
— Objekte.
_ Es lassen sich
p— ﬁ:::!_. Ezaerrt;z;tzeenn be! iebig \_/iele
ST R ------- Objekte einer
Enffernen |\ Klasse erzeugen.
\

Rechter Mausklick auf die Klasse, new Klassenname().
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E3Bluc): Figuren EEX Ein Objekt hat

Projekt  Bearbeiten ‘erkzeuge Ansicht  Hilfe M
ethoden.
Meue Kklasse. | | I

geertt von Obect

E void farbefAendern{String neueFarbe)
- void groessefenderniint neuerDurchimessen Dreieck
@ void horizontalBewegen(int entfernunc) [
void langsamHaorizontalBewegeniint entfernuno) ﬂ

void langsamierikalBewengeniint entfernuno)
vaid hachLinksBewegend

void nachObenBewegend

void nachRechtsBewegend

void nachlUntenBeweagen)
woid sichtharmachent

void unsichtbarmacheni

vaid verikalBewegeniint entfernung

Inapiziaren

——  Enifarnen
kreis1 : Krew

Rechter Mausklick auf die Klasse, new Klassenname().
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B Bluel Figuren Demo |:||E|r$__(| E i n Obj ekt hat
Methoden.

sichtbarMachen()
farbeAendern(*‘rot*)
groesseAendern(100)

Manchen Methoden
bendtigen
Parameter, die In
der Klammer
angegeben werden.
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BlueJ: Figuren _ _ _ E i n Obj ekt hat
Projekk  Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Hilfe M eth Od e n -
B3 BlueJ: Objektinspektor |
i o N sichtbarMachen()
farbeAendern(““rot*)
private int durchmesser g roesseAende rn (100)
private ink xPosikion
rivake ink yPaosikion -
Erivate Sl:ri:g fFarbe ManCh?n MethOden
private boolean istSichtbar b e n Ot I g e n
Parameter, die iIn
Zeige skatische Yariablen ] d e r K I amme r
A v
angegeben werden.
kreis1 @ Kreis

Ein Doppelklick auf das Objekt zeigt uns Datenfelder.
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E3BlueJ; Figuren Wenn wir Methoden
Projekk  Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Hilfe au f r u fe n S 0
B3 BlueJ: Objektinspektor ve rande rn Wi r dam i t
. die Attributwerte.
private int durchmesser F u h re M eth Od e n au S
private ink xPosikion -2IZI - -
private ink yPosition u nd N SChau d I r d I e
private string farbe Ve ra.n d e rte n
private boolean istSichtbar Att r i b utwe rte an !
Zeige skatische Yariablen ]
A v

kreis1 : Kreis

Ein Doppelklick auf das Objekt zeigt uns Datenfelder.
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ll. Zusammenfassung

1. Ein Java-Programm besteht nur aus Klassen.
2. Klassen sind Bauanleirtungen fiur Objekte.

3. Objekte verfiugen uUber Methoden, damit lassen sich die
Attributwerte verandern.

4. Manchen Methoden werden mit Parametern (in den runden
Klammern) aufgerufen.

Hinwels: Auf diese Art lasst sich jede Art an Software
erstellen, da Software immer nur ein Modell der Realitat
darstellt und die Welt voll von Objekten i1st, die ihre
Zustande verandern. Eine Anderung eines Attributwertes
bedeutet die Anderung eines Zustandes.
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