Schiller-Gymnasium Hof
Manuel Friedrich StR

Java mit
Blued

A 3 Klassen in JAVA

|. Das Grundgerust einer Klasse

Offne das Projekt ,,Zeichnung*
und erstelle ein Objekt der
Klasse ,,Zeichnung*.

Fihre die Methode zeichne()
aus.

Beschreibe, was die Klasse
leistet! Gehe ber der Beant-
wortung der Frage auf die
erstellten Objekte ein.

BlueJ Figuren Demo
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Schiller-Gymnasium Hof
Manuel Friedrich StR

Java mit
Blued

A 3 Klassen in JAVA

|. Das Grundgerust einer Klasse

Losungsvorschlag:

Die Klasse Zeichnung erstellte
vier Objekte: zwer Quadrate,
eln Drereck und ernen Kreis.

Die Attributwerte der Objekte
wurden so verandert, dass sich
ein Bild ergibt (Haus mit
Sonne).

Die Objekte wurden auf der
Leinwand angezeigt.

BlueJ Figuren Demo
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Schiller-Gymnasium Hof Java mit
Manuel Friedrich StR BluelJ

A 3 Klassen in JAVA

|. Das Grundgerust einer Klasse

i T

wand ; Guadrat Erstelle fiur das Objekt
Zeichnung und alle
Zeichenobjekte das
Objektdragramm! Inspiziere dazu
die Objekte! (AB1l)

private int groesse
private int xPosition
private int yPosition

private Skring Farbe

11iil

private boolean iskSichthar

[ Zeige statische Yariablen ] Schliefien

b o

BlueJ Figuren Demo |Z||E|E|

Objektkartchen
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Manuel Friedrich StR Blued

A 3 Klassen in JAVA

|. Das Grundgerust einer Klasse

zeichnunl @ Feichnung

geichnunl .sonne : Kreis

private int durchmesser

private ink =Position 200
private inkt yPaosition 50

private String farbe

Zeige statische Variablen Schliefien private boolean istSichtbar brue

L A
Zeige statische Wariablen ] Schliefen
p .
. ™y £ ™y rd ™y
zeichrunl .wand : Quadrat zeichnunt.dach : Dreieck zeichnuni .Fenster : Quadrat
private int groesse itz it e ptivake ink groesse
rivate int breite 140
private int xPosition b private ink xPosition
private int xPosition 110
private int yPaosition ptivake ink yPosition 150
private ink yPosition -85
private String Farbe at rivate String Farbe "schumarz”
private String Farbe B &
private boolean iskSichtbar private bookean istSichthar privake boolaan iskSichtbar
Zeige statische vatiablen ] Schliefen Zeige statische Variablen | ’ Zeige statische Yariablen ] achliefien
h o . PN v

Trage die Beziehungen zwischen den Objekten ein!
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Manuel Friedrich StR

A 3 Klassen in JAVA

Java mit
Blued

|. Das Grundgerust einer Klasse

ra Ty
zeichnunl ¢ Zeichrurg
geichnunl .sonne : Kreis
private int durchmesser
private ink =Position
private inkt yPaosition
private String farbe
Zeige statische Variablen Schliefien private boolean istSichtbar
L .
Zeige statische Wariablen ] Schliefen
p .
- ~ v N ~
zeichrunl .wand : Quadrat zeichnunt.dach : Dreieck zeichnuni .Fenster : Quadrat
private int groesse itz it e ptivake ink groesse
rivate int breite 140
private int xPosition b private ink xPosition
private int xPosition 110
private int yPosition ptivake ink yPosition
private ink yPosition -85
private String Farbe rol rivate String Farbe "schumarz”
private String Farbe B &
private boolean iskSichtbar private bookean istSichthar privake boolaan iskSichtbar
Zeige statische vatiablen ] Schliefen Zeige statische Variablen | Zeige statische Yariablen ] achliefien
p o A . o

Erstelle aus dem Objektdiagramm ein Klassendiagramm!
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Schiller-Gymnasium Hof Java mit
Manuel Friedrich StR Blued

A 3 Klassen in JAVA

|. Das Grundgerust einer Klasse

QUADRAT ZEICHNUNG
int durchmesser 2 <

int xPosition > 1 DREIECK

int yPosition int hoeh

String farbe |.ntt boe'te
boolean istSichtbar _ Int breite

V !nt xPos!t!on

farbeAendern(String) 1 Ig:r?/npgoz[rlgg
groesseAendern(int) boolean istSichtbar

KREIS
int durchmesser farbeAendern(String)
Int xPosition groesseAendern(int)
int yPosition

String farbe
boolean istSichtbar

farbeAendern(String)
groesseAendern(int)
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Schiller-Gymnasium Hof Java mit
Manuel Friedrich StR BlueJ

A 3 Klassen in JAVA

|. Das Grundgerust einer Klasse

Klassen- E3BlueJ: Zeichnung FEX
d i ag ramm Projekk  Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Hilfe
i n B I UeJ [Neue Elasse...]
[ — ] — Zeichnung
[ [ ] 1
I | Dreieck
[ Upersetzan ] i =
} .. | Quadrat
. Kreis :
]
i |
I
Leinwand |<—-—--—- - |
-
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A 3 Klassen in JAVA

Java mit
Blued

|. Das Grundgerust einer Klasse

Objekt-
dragramm
der Klasse
ZE 1CHNUNG

Die
Objekte,
auf die
verwiesen

wird,
werden mit

In das
Klassendia-

gramm
aufgenommen

BIueJ: Zeichnung
Projekt  Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Hilfe

:
é Zeichnung
m
zeichnun?  Feichnung
| Inspiziere |
private Quadrat wand -
privake Quadrat Fensker o A
privake Dreieck dach o A
private Kreis sonne s A
Feige skatische Yariablen SchlieFen
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Schiller-Gymnasium Hof Java mit
Manuel Friedrich StR BlueJ

A 3 Klassen in JAVA

|. Das Grundgerust einer Klasse

/| KLASSENNAME ) )
Erstelle fur die Klasse das

/I Datenfelder Klassendiagramm!

B Blue.) Figuren Demo |:| |E|r>__<|

/[l Methoden

Klassendiagramm
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Schiller-Gymnasium Hof Java mit
Manuel Friedrich StR BlueJ

A 3 Klassen in JAVA

|. Das Grundgerust einer Klasse

GESICHT <-- LOsungsvorschlag

Quadrat gesicht
Dreieck nase

Blue. Figuren Demo |Z||E|[z|

Kreis augel
Kreis auge2

zeichnen()

Klassendiagramm
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Schiller-Gymnasium Hof Java mit
Manuel Friedrich StR BlueJ

A 3 Klassen in JAVA

ll. Implementierung einer Klasse in Java

GESICHT i
_ class Gesicht{
Quadrat gesicht
Dreieck nase // Datenfelder ausgelassen

Kreis augel

Kreis auge2 // Methode ausgelassen

zeichnen()

Klassendiagramm ¥

© 2007 Manvuel Friedrich - eMail: info@manuel-friedrich.de



Schiller-Gymnasium Hof Java mit
Manuel Friedrich StR Blued

A 3 Klassen in JAVA

ll. Implementierung einer Klasse in Java

class Gesicht{

GESICHT // Datenfelder anmelden
Quadrat gesicht Quadrat gesicht;
Dreieck nase Dreireck nase;

| Kreis augel;
Kreis augel Kreils augeZ2;
Kreis auge?2

: // Methode ausgelassen
zeichnen()

Klassendiagramm
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A 3 Klassen in JAVA

ll. Implementierung einer Klasse in Java

class Zeichnung{

GESICHT

Quadrat gesicht
Dreieck nase
Kreis augel
Kreis auge?2

zeichnen()

Klassendiagramm

// Datenfelder ausgelassen
Quadrat wand;

Quadrat fenster;

Dreieck dach;

Kreis sonne;

// Methode
void zeichnen(){

// ..
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A 3 Klassen in JAVA

ll. Implementierung einer Klasse in Java

class Zeichnung{
GESICHT // ...
// Methode erzeugt von Objekten
_ void zichnen(){
Dreieck nase gesicht=new Quadrat();
Kreis augel nase=new Dreieck();
augel=new Kreis();
auge2=new Kreis();

Quadrat gesicht

Kreis auge?2

zeichnen() augel.sichtbarMachen();
augel.farbeAendern(*‘gelb*)
// ...

Klassendiagramm }
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Java mit
Blued

A 3 Klassen in JAVA

ll. Implementierung einer Klasse in Java

/| KLASSENNAME Erstelle das Klassendiagramm fur
folgendes Gesicht. Implementiere

/| Datenfelder die Klasse.

zeichnen()

Klassendiagramm

BlueJ Figuren Demo |:||E| E'
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A 3 Klassen in JAVA

lll. Zusammenfassung
MyClass Clgﬁzdwgilgié{ Anmeldung der
Quadrat al Kreis a2: Objekte
Kreis a2

void zeichnen(){

al=new Quadrat(); Erzeugen der

zeichnen() a2=new Kreis(Q); Objekte
a2 .sichtbarMachen(); ggﬁhggigkte
aufrufen

Klassendiagramm

Datenfelder:
Verweis auf Objekte
anderer Klassen
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