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A 5 Klassen in JAVA

I. Wir programmieren einen Zufall

Glück pseudo-Zufälle!
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Insbesondere die Methode 
getInt(int x). 
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Zeichne das Objektdiagramm, das Klassendiagramm 
mit der Methode wuerfeln().mit der eine Zahl 
zwischen 1 und 6 gewürfelt wird.
Implementiere den Würfel.
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WUERFEL

int augenzahl
MyRandom zufallsgenerator

 
wuerfeln()

testeWuerfel()

Schreibe eine Methode 
testeWuerfel(), die 
tausendmal die Methode 
wuerfeln() aufruft und das 
Ergebnis mit dem Befehl 
System.out.println(String) 
ausgibt.

Zähle die Anzahl der 6er!
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II. Ausblick

Unser nächstes Ziel?
„Mensch Ärgere Dich Nicht“


