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1. Die bjektorientierte Mddellierung (OOV
Die Objektorientierte Mdellierung (OCOV) stellt eine der bedeutendsten
Erwei t erungen der Progranmi er met hoden der vergangenen 10-15 Jahre dar.

Dabei handelt es sich umein Konzept, wie Software geplant und Schritt far
Schritt ungesetzt werden kann. Sinn ist v.a. die schnelle Realisierung von
Sof t war e- Pr oj ekt en. Daneben hat OOM den Vorteil, neist |eicht erweiterbar
zu sein und Programmtode in anderen Programen |eicht w ederverwenden zu
kénnen.

Die Objektorientierte Modellierung ist uns bereits seit den Datenbanken
bekannt. Erweitert wird die Kl asse allerdings noch umdi e Methoden.

Bsp.: Die Kl asse "EINTRAG' fir ein Gistebuch

EINTRAG
$Name
$Datum
$eMail
$Text
anzeigen();
aendern();
loeschen();

Der Progranmierer kann nun Stick fur Stick diese Kl asse inplenmentieren. Die
zu erzeugenden Obj ekte haben al so vier Variablen. In der Kl asse werden die
drei Funktionen inplenentiert. Diese Funktionen stehen dann allen Cbjekten
(I nstanzen) der Kl asse zur Verfigung.

Aus den Dat enbanken kennen wir die Punktnotation, die auch in vielen OOM
basi erten Progranm ersprachen verwendet werden, z.B.

Ei ntragl. anzei gen();

Ei ntrag2.1 oeschen();

In PHP wird der Punkt durch ein "->" ersetzt, die Objekte haben aullerdem
das vorangestellte $-Zeichen:

$Ei ntragl- >anzei gen();

$Ei ntrag2- >l oeschen();

Der Aufbau einer Klasse in PHP ist einfach:

2. Realisierung in PHP

/1 Jede Klasse beginnt mt dem Wrt class und ei nem sel bst gewahl ten
/| Bezei chner.

class Eintrag {

/1 Dann werden die Variabl en dekl ariert
var $Nane;

var $Dat um

var $eMil ;

var $Text;
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Ei n Konstruktor sorgt fur das Erstellen der Cbjekte, er hat
densel ben Bezei chner wie die Kl asse, hier werden die Attribute
bei m I nstanzieren nit einemersten Wrt versehen

Werden i nnerhal b der Klasse Eintrag die Attribute des nbjektes
angesprochen, so wird i hnen der Zusatz $this-> vorangestellt!
function Eintrag($N, $D, $e, $T) {

$t hi s- >Nane=$N,

$t hi s- >Dat ume$D;

$t hi s- >eMai | =$e;

$t hi s- >Text =$T;

~—— — ~— ~—
~—— — ~— ~—

/1 Al'le weiteren Funktionen werden auch innerhalb der Kl asse realisiert
function anzei gen(){

echo $this->Nane, " (eMuil: ", $this->eMil

echo ") hat am", $this->Datum " fol genden Ei ntrag verfasst: <br>"
echo $this->Text, "<br>";

}

di e anderen bei den Funkti onen werden dann ebenfalls hier inplenentiert.

}
3. Das Erzeugen der Objekte und di e Met hoden- Aufrufe

In PHP kénnen nun Obj ekte (Instanzen) der Kl asse erzeugt werden durch den
Bef ehl new.

Bsp: $Eintragl = new Eintrag("Miller","2005-02-02","i nfo@est.de"
"Hall o Leute, bla bla bla, viele Gruesse euer Heinz");

$Eintrag2 = new Eintrag("Test","2.2.05","keine","Hurra, Hurra");
Di e Funktionen kdnnen nun durch di e Obj ekt-Notation aufgerufen werden:

$Ei ntrag2- >anzei gen() ;

Auf gabe
Erstelle ein Programm das funf ojekte der Kl asse EI NTRAG erzeugt. D e

hj ekte sollen in einemArray |liegen. Progranmmiere einer Schleife, in der
durch einen einzigen Befehl alle Eintréage am Bil dschirm angezei gt werden!
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