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Neben der funktionalen, der ablauforientierten und der objektorientierten Modellierung
spielt in der Informatik die "Zustandsmodellierung" eine wichtige Rolle.

Sichtbares Kennzeichen dieser Art der Modellierung ist ein Zustands-Ubergangs-
Diagramm (ZUD).

Bsp:
Beschrei be di e Zust @&nde ei ner Anpel!
grin - gelb - rot - rot/gelb

Die Zusténde wechseln genau in dieser Reihenfolge ihre Zustédnde!

rot

gelb

Zust andsuber gangsdi agr anm

Das Programmieren eines solchen Automaten ist denkbar leicht. Es werden vier Funktionen
programmiert, die jeweils nur das bzw. die entsprechenden Lichter aus- und einschaltet. Im
Hauptpropramm muss lediglich folgender Code laufen:

whil e true

21(); z2(); z3(); z4();
}
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Es gi bt einen Startzustand, der durch einen Pfeil dargestellt
wi rd, der von kei nem Zustand ausgeht:

® _
St art synbol :

Manche Zust ande konnen Endzust ande sei n:

Endzust and:

Bei spi el : Handy

An nachsten Beispiel soll denonstriert werden, inw eweit
Ver zwei gungen in einem ZUD nodel liert werden kodnnen.

Ei nschal ten, PI N-Abfrage, Netzsuche, Tel efonieren

Warte auf PIN

PIN eingeben [PIN nicht in Ordnung]

einschalten

PIN eingeben [PIN in Ordnung]

1.falsche PIN
anmelden [Keine Netzverbindung ]

PIN eingeben [PIN in Ordnung]

ausschalten PIN eingeben [PIN nicht in Ordnung]

PIN eingeben [PIN in Ordnung]

ausschalten 2 .falsche PIN

anmelden [Netzverbindung ok]

PIN eingeben [PIN nicht in Ordnung]

wahlen [Verbindung ok]

Wahlbereit auflegen Verbindung

wahlen [Gegenstelle hebt nicht ab]

Abb. 2.2 Zustandsdiagramm eines Mobiltelefons
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Uber wei sungs- ZUD

Auftrag
abgeschlossen

Datenuibertragung

Buchen
abgeschlossen

Auftrag
eingegangen

Quellkontodaten priifen
[Daten sind in Ordnung] Quellkontodaten priifen
[Daten sind NICHT in Ordnung]

Zielbank antwortet
[Daten empfangen]

Quellkonto in Zielkontodaten priifen
Ordnung [Daten sind

NICHT in Ordnung] Auftrag abgelehnt

Zielkontodaten prifen  Betrag mit Kontostand und Dispo vergleichen
[Daten sind in Ordnung] [Betrag ist NICHT gedeckt]
/Fehlversuch in Kundendaten vermerken

Daten gesendet

Zielkonto in

Ordnung Daten an Zielbank tibertragen

[Ubertragung in Ordnung]

Betrag mit Kontostand und Dispo vergleichen

[Betrag ist gedeckt] Zielbank antwortet

[Daten nicht empfangen]
Betrag gedeckt

/ \

Daten an Zielbank tbertragen
[Ubertragung NICHT in Ordnung]
N

Abb. 2.3 Zustandsdiagramm einer Uberweisung
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Auf gaben:

1. ) Digital uhr

Di gi tal uhr habe drei Tasten A B,C

A Wechsel zwi schen Uhrzeit: Std, Mn, Sec und
Dat um Tag, Mon, Jahr

B: Ei nstel |l - Mbdus (Blinken), je nach Stand von A zw schen
Std, Mn, Sec und
Tag, Mon, Jahr

C Hochz&ahl en

Erstell e das ZUD der Tasten A und B!
2.) CD Spieler

Ein CD- Spi el er habe die Taten

- Ein/ Aus: Gerat ein- oder ausschalten
- Laufwerk offnen

- Start

- Stop

Zei chne das zUD

3.) Schokol aden- Aut omat

Ei n Automat habe zwei Tasten zum Kaufen von einer kleinen oder
ei ner groRBen Tafel Schokol ade. Erstere kostet 1 EUR, letztere
2 EUR Der Automat akzeptiert 1-EUR- und 2- EUR-Minzen. Wenn
zuvi el gezahlt wurde soll der Automat Wechsel gel d ausgeben
(max. 1 EUR).

Zei chne das zUD
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