
Allgemeines Prinzip und rekursive Struktur einer einfach verketteten Liste. 
Graphische Veranschaulichung: Methode Einfügen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        

Der neue Knoten wird solange nicht vom Garbage Collector gelöscht, solange noch die Referenz k 
vorhanden ist, also solange die Methode add(String) ausgeführt wird. 
Zweiter Schritt: Nachfolger setzen 
Um kein Objekt zu verlieren, wird nun als erstes der Nachfolger des bisherigen Endes gesetzt. 



Dritter Schritt: Neues Ende festlegen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Rekursive Struktur: Alle Knoten sind Objekte der gleichen Klasse und verfügen damit über dieselben 
Methoden, z. B. die Methode setNachfolger(…). Beim Suchen nach einem Knoten oder bei der Ermittlung der 
Länge der Liste werden die Methoden rekursiv aufgerufen. Ein Objekt der Klasse Knoten verweist auf ein 
Objekt derselben Klasse. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 


